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Abstract 
The proliferation of digital objects—such as social profiles, cryptocurrencies, and 

avatars—challenges traditional ontological frameworks premised on physical 

substance. Existing approaches often commit a form of ontological reductionism, 

reducing these objects to either their physical substrate (hardware) or an abstract 

concept (information). Consequently, they fail to provide a robust foundation for 

analyzing the concrete legal and ethical implications of these entities. To address this 

deficit, the present study adopts a post-phenomenological methodology to develop a 

relational and multistable ontology for understanding the mode of being of digital 

objects.The findings reveal that the being of a digital object is not intrinsic or static. 

Instead, it is dynamically constituted through three primary relations, contingent 

upon the context of human-technology interaction: an embodiment relation (as an 

extension of the self), a hermeneutic relation (as an interpretable text), and an alterity 

relation (as a quasi-other).  The primary contribution of this research is a framework 

that transcends the simplistic real/virtual dichotomy. It provides a more precise 
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philosophical foundation for addressing emerging issues such as virtual identity, 

digital ownership, and the moral agency of artificial intelligence, ultimately shifting 

the inquiry from what a digital object is to how it is experienced. 
 

Keywords: Ontology, Digital Objects, Post-phenomenology, Technological 

Mediation, Virtual Reality 

 

Problem Statement 
The contemporary lifeworld is increasingly saturated with digital objects that 

fundamentally shape our social, economic, and personal realities. From social media 

profiles that mediate our relationships to cryptocurrencies that hold significant 

financial value, these entities possess a tangible impact despite their intangible 

nature. This situation creates a profound philosophical problem: traditional Western 

ontology, from Aristotle's substance-based metaphysics to Descartes's mind-matter 

dualism (res cogitans and res extensa), is predicated on principles of physicality, 

discreteness, and stable location in time and space. Digital objects defy these 

categories; they are placeless, often immaterial, and their existence is contingent 

upon a fluctuating infrastructure of hardware, software, and networks. 

Consequently, attempting to understand them through conventional lenses leads to 

an "ontological reductionism," where a digital object is inadequately reduced to 

either its physical substrate (the silicon chips and code) or to a mere abstract concept 

(pure information). Both approaches fail to capture its functional and experiential 

reality. This inadequacy leaves us without a coherent philosophical vocabulary to 

address critical questions concerning ownership, identity, and ethics in the digital 

realm. The central problem this research addresses, therefore, is the lack of a suitable 

ontological framework that can account for the relational and dynamic mode of being 

of digital objects, moving beyond the limitations of classical philosophy. 
 

Method 
This study employs a qualitative philosophical approach grounded in conceptual 

analysis, adopting the framework of post-phenomenology as its core methodology. 

Drawing principally on the work of Don Ihde, this method shifts the analytical focus 

away from abstract, a priori speculation and toward a pragmatic examination of the 

concrete, lived experience of technology. Rather than viewing technology as a 

neutral tool or a separate object of study, post-phenomenology investigates how 

technologies actively mediate the relationship between humans and their world, 

thereby co-shaping perception, action, and reality itself. 

The analytical instruments for this inquiry are Ihde’s three key structures of human-

technology-world relations: Embodiment Relations: Where technology integrates 

into the user's sensory-motor system and becomes a transparent extension of the self, 

through which the world is experienced (e.g., eyeglasses or a blind person's cane). 

Hermeneutic Relations: Where technology functions as a text that represents the 

world and requires an act of interpretation or "reading" by the user (e.g., a map or a 
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thermometer). Alterity Relations: Where technology is experienced as a quasi-other, 

a distinct entity with which the human engages in a form of interaction (e.g., an ATM 

or an AI assistant). This study systematically applies these three relational concepts 

to paradigmatic examples of digital objects (social media profiles, video game 

avatars, and cryptocurrency) to deconstruct and describe their unique modes of 

existence. 
 

Findings and Results 
The application of the post-phenomenological framework reveals that the "being" of 

a digital object is not a monolithic or static property. Instead, its ontology is 

relational, multiple, and dynamically constituted in the act of interaction. The 

analysis produced three primary findings: 

Ontology is Relational, Not Intrinsic: The existence of a digital object is not 

contained within the object itself but emerges from the specific relationship it 

mediates between a human user and the world. For example, a video game avatar 

possesses its "being-as-extension" only when a player is actively controlling it. 

Digital Objects Manifest in Multiple Modes of Being: The study found that different 

digital objects tend to manifest predominantly through one of the three core relations, 

which define their experiential reality: Embodied Being: A video game avatar, when 

controlled seamlessly, becomes an embodiment of the player's agency and presence 

within the virtual world. The player acts through the avatar. Hermeneutic Being: A 

social media profile does not embody a person but functions as a text collection of 

data, images, and connections—that must be interpreted to understand the person's 

identity and social standing. Similarly, the value of a Bitcoin is not inherent but is a 

hermeneutic reality constituted by collective interpretation of market data. Alterity 

Being: Engaging with an AI-powered entity like Apple's Siri or a non-player 

character (NPC) in a game involves treating the digital object as an interactive 

"other," a conversational partner with its own (programmed) agency. The Principle 

of Multi-stability: A crucial finding is that a single digital object can shift between 

these ontological modes depending on the context of interaction. A video game 

avatar is embodied during immersive gameplay, becomes a hermeneutic object on a 

character customization screen (where it is "read" and modified), and could be 

perceived as an alterity if it were an AI-controlled companion. 

In conclusion, this relational and multi-stable ontology allows us to move beyond 

the simplistic real/virtual dichotomy. As argued by thinkers like David Chalmers, 

events and objects within virtual worlds are not "less real"; they are simply real in a 

different, technologically mediated way. By shifting the philosophical question from 

"What is a digital object?" to "How is its being experienced?", this research provides 

a far more nuanced and descriptively powerful framework for understanding—and 

navigating—our increasingly digital existence. 
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 از وجود در  دارشناسانهی پساپد یل ی: تحلتالی جید یایاش یشناسی هست 

 ی جهان مجاز
 1حمید احمدی هدایت

 

 چکیده

 ی هاها( چارچوب چهرک و    تالیجید   یارزها  ،ی اجتماع  یهاه ی)نما  تالیجید   یایگسترش روزافزون اش

موجود اغلب به    یکردهایاست. رو  دهیرا به چالش کش   یکی زیبر جوهر ف  یمبتن  یسنت  یشناختیهست

ا  یشناختی فروکاهش هست و  ف  ایاش  نیدچار شده  به بستر  انت   ایافزار(  )سخت   یکی زیرا   ی زاع مفهوم 

تقل نت  دهندی م  لی)اطلاعات(  در  مبنا  جه،یو  ارائه  در  آن   یانضمام  یامدهایپ  لیتحل  یبرا  ییاز  ها 

اخلاق  یحقوق  یهاحوزه م  یو  امانندیباز  ا  ن ی.  رفع  هدف  با  بهره   یکاست  ن یپژوهش  با  از    یریگو 

فهم نحوه   ی دار برایو چندپا  یارابطه   یشناسی هست  کیبه دنبال ارائه    دارشناسانه،یپساپد  یشناسروش

  ست، یو ثابت ن  ی ذات  یامر   تال،یجید  ءیش  کی  یهست  دهدی نشان م  هاافته یاست.    تالیجید  یایوجود اش

  ت ی ری ( و غری)متن قابل تفس   کی)امتداد خود(، هرمنوت  ی بدنمند  یدر سه نسبت اصل  ا یبلکه به صورت پو

پژوهش، ارائه    ن یا  یی نها  دستاورد .  ردیگی شکل م  ی فناورـ    تعامل انسان  نه ی( و بسته به زمیگرید)شبه

ساده  یچارچوب دوگانه  از  عبور  با  که  واقعاست   ی برا   ی ترق یدق  ی فلسف  ی مبنا  ،یمجاز   / یانگارانه 
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  یهوش مصنوع  یاخلاق  تیو عامل  تالیجید  تیمالک  ،ی مجاز  تیچون هو  یپرداختن به مسائل نوظهور

 .دهدی شدن آن سوق م تجربه یبه چگونگ  ءیش یستی و پرسش را از چ آوردی فراهم م

 . یمجاز  تیواقع ،ی فناور  یگر، واسطه  یدارشناسیپساپد تال،یجید  یا یاش ،یشناسی هستکلیدواژه: 

 

 مسأله و بیان   مقدمه

تنیده  درهم   با طیف وسیعی از اشیای دیجیتال  جهانی که امروز در آن زندگی می کنیم

دیجیتالی    ی شود و به نوعی زندگی ما با این اشیاها افزوده می که هر روز بر تعداد آن   است

 2هاییبن سازه و ارتباطات در    1هانمایه زندگی اجتماعی خود را از طریق    هاانسان.  استشده

های ارز دیجیتال  پول را از طریق کیف   مسائل مالی خود،  کنند می هدایت   3مانند فیسبوک

ناپذیری از حس  توانند به بخش جدایی که می   4هاییچهرکو از طریق    کنند مدیریت می 

 .  (Turkle, 2011)گزینیمهای مجازی پیچیده سکنی می هویت ما تبدیل شوند، در جهان

از  این موجودیت  الکترونیکیهای دیجیتال،  تا همراه هوش مصنوعی    پست  ساده گرفته 

روزمره ما   زندگی کنندگان فعال در  ها مشارکتمنفعل نیستند؛ آن   یهایپیچیده، صرفاً داده 

حال، با وجود تأثیر  این   دهند. باهستند که ادراکات، تصمیمات و حتی هویت ما را شکل می

طور  است. همانطور عمیقی مبهم باقی مانده ها به شناختی آن فراگیرشان، وضعیت هستی 

  که کنیم  می   زندگی   5ما در جهان اطلاعاتیکه  است،    کرده استدلال    Floridi (2011) که  

  نو اند و این امر نیازمند واژگان فلسفی  محو شده   7غیربرخط و    6برخط در آن مرزهای بین  

ها در ماهیت این اشیاء نهفته است: آن  مسألهاین  اصلی  برای درک واقعیت ماست. هسته  

  متغیری   بوم رسد وابسته به  اند و وجودشان به نظر می مکان هستند، اغلب غیرملموس   بدون

 دارند.   ما  حال تأثیراتی کاملاً واقعی در جهاناین  هاست، اما با افزار و شبکه افزار، نرم از سخت 

کند که عمدتاً بر  شناسی سنتی غربی ایجاد می برای هستی   بنیادینی چالشی    موضوع این  

های  مکانی بنا شده است. نظام ـ    فیزیکی گسسته و دارای موقعیت زمانی   یتحلیل اشیا

و    9دکارت در تمایز ذهن  انگاریمبتنی بر جوهر ارسطو تا دوگانه   8مابعدطبیعهفلسفی از  

 ,Heim)مانند  ی که نه ایده محض است و نه ماده ساده، ناکام می ئدر تبیین شی  10ماده

تقلیل    .(1993 برای  فیزیکی  تصویرتلاش  بستر  به  را    آن   اساسی  عملکرد  اش دیجیتال 

  در   برعکس، .  شودمی  تفسیر  و  گذاریاشتراک   ادراک،   که  گیرد نادیده می   تصویری   عنوانبه 
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  که   گیردمی   نادیده  را   واقعیت  این   صورت  یا  مفهوم   یک  عنوانبه   صرفاً  آن   گرفتن  نظر

  برخی  کلاسیک  هایچارچوب  ناکامی  این.  است  خاصی  فناوری  مادیات  به  وابسته  وجودش 

  پرسش از فراتر که است داده سوق نویی کاملاً هایپارادایم در کاوش   سوی به را متفکران

 حرکت ما  برای هاآن  شدن معنادار چگونگی  سوی به  مجزا،  صورت به  اشیاء این چیستی از

  پژوهش حاضر شناختی،  هستی  در راستای این فروکاهش  .(Borgmann, 1984)  کنند می 

پساپدیدارشناسی به   می .   Ihde (1990, 2009)فلسفه  با    پساپدیدارشناسی .  شودمتوسل 

چرخش   یک  عملارائه  تمرکز    تفلسف از    گرایانهتجربی  و  کلاسیک  متافیزیک  انتزاعی 

جای پرسش  گیرد. به ( فاصله می 12، هایدگر11محور پدیدارشناسی کلاسیک )هوسرلسوژه 

پرسد که فناوری چگونه رابطه  می  پساپدیدارشناسیاز چیستی یک شیء در ذات خود،  

کند و از این طریق تجربه و خود واقعیت را  می   گری واسطهها و جهانشان را  بین انسان

  (.Verbeek, 2005) دهد شکل می 

  سنتی،   پدیدارشناسی.  دارد تفاوت  سنتی  پدیدارشناسی  با  جهت  چند   از  پساپدیدارشناسی

  بررسی   به  عمدتاً  یافت،   توسعه  هایدگر  و  هوسرل   چون  فیلسوفانی  توسط   که  گونهآن

 توسط   که  پساپدیدارشناسی  مقابل،  در.  پردازدمی   تجارب   ماهیت  و  آگاهی  ساختارهای

 این   به  و   کند می   تأکید   انسانی  تجربه   یواسطه   عنوانبه   فناوری  نقش   بر   شد،   آغاز  آیدی

 Agaard)دهند می  شکل  هاکنش  و  ادراکات  به  خاص  هایفناوری   چگونه  که   پردازدمی 

2017; Rosenberger & Verbeek 2015.) پی  در   اغلب  سنتی  پدیدارشناسی  که   حالی  در  

  چرخش   یک  پساپدیدارشناسی  است،   انتزاع  و  نگریدرون   طریق   از  کلی   ذوات  کشف

 این.  کند می   تمرکز  فناوری ـ    انسان  تعاملات   انضمامی   موارد   بر   و   کرده   اتخاذ   را  13تجربی

  مختلف   هایفناوری   چگونه   که   آوردمی   فراهم   را   موضوع  این  از  تردقیق   درکی  امکان  رویکرد 

 ;Adams & Gourlay 2024) دهند می   قرار تأثیر  تحت  خاص  هایزمینه   در را  ما  تجارب

Moens 2018.)   بیانگر  مفهوم   این.  کند می   معرفی  را  14چندگانگی  مفهوم   پساپدیدارشناسی  

  و   تفسیر  گوناگون  هایشیوه   به  توانند می   کاربران،  و  زمینه  به  بسته  هافناوری   که   است  آن

  قرار   سنتی  پدیدارشناسی  گرایانهذات   و   ایستا  نگاه   با  تضاد   در  دیدگاه  این.  شوند   استفاده

 ,Pavanini, 2022; Ritter) سازدمی ممکن را ناوریـ ف انسان روابط  از پویا درکی  و دارد

  به   و  کند می   وارد   خود  تحلیل  در   نیز  را   اخلاقی  ابعاد  پساپدیدارشناسی  همچنین  .(2021
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 کنند،می   گری واسطه   ما  تجارب  برای   تنها  نه   چگونه  هافناوری   که   پردازدمی   این  بررسی

  سنتی   پدیدارشناسی  در  جنبه  این.  دهند می   شکل  نیز  را   اخلاقی  تصمیمات  و  هاکنش   بلکه

  تمرکز  تجربه  ساختارهای  بر  بیشتر  رویکرد  آن  که  چرا  است، گرفته   قرار   تأکید   مورد  کمتر

 & Adams & Gourlay, 2024; Zwier , Blok) اخلاق  بر   فناوری  پیامدهای  تا  دارد

Lemmens, 2016) .  فناوری   کردن  وارد   با  پساپدیدارشناسی  که   گفت   توان   می   کلی  طور   به  

  فناورانه   تفاسیر  تنوع   شناختن  رسمیت  به   تجربی،  رویکردی  اتخاذ   محوری،   عنصر  عنوانبه 

 .دهد می   گسترش  را  پدیدارشناسانه کاوش  دامنه  اخلاقی، پیامدهای به  پرداختن  و

  عصای   مانند )  15بدنمندی  روابط   ویژهبه   فناوریـ    از روابط انسان  پساپدیدارشناسیچارچوب  

 مانند )  16هرمنوتیکی  روابط   ،(شودمی   تبدیل   بدن   امتداد   به  فناوری   که  نابینا   فرد  یک

  تعامل  مانند )  17غیریت  روابط   و(  شودمی   تفسیر  جهان  آن   طریق  از   که  نقشه   یک  خواندن

  تحلیلی   ابزار  (شودمی   تجربه  دیگری شبه   عنوانبه   فناوری   که   خودپرداز  دستگاه  یک  با

 یبر فناور   یمبتن  یهانسبت  نی با در نظر گرفتن ا.  (Ihde, 1990)   کند می   فراهم   قدرتمندی

امروز  یاست و تمام زندگ  یفناور   یایامروز، دن  یایتوان گفت دنی م فناور   ی انسان    ی با 

)احمدی هدایت،    شود   انجام   یکه بدون فناور   ستین  ی کار  چ یه  باًیشده است؛ تقر   نیعج

فناوری  تا  دهد  به ما امکان می فلسفی  این رویکرد    . (172،ص1402نصرتی هشی و قبادیان،  

عنوان عنصری سازنده در بافت تجربه  ی جداگانه برای تحلیل، بلکه به ئعنوان شیرا نه به 

 انسانی ببینیم. 

وجودشناخت  ک ی  فقدان که   تالیجید  یایاش   ی برا  مناسب  یِچارچوب  برخورد    است  به 

  وجودِ ، نحوه  چارچوب مناسب  کی   ابی. در غشودی ها منجر مبا آن   ی و عمل  ی نادرست فلسف

درست  اءیاش   نای به  نم  ی اغلب  ا  شودی درک  پد   نیو  به  که    انجامد ی م  یاده یامر 

  ی ایینایناب  خواند؛ی ها مآن   یواقع  تینسبت به ماه  یی نایآن را ناب   Dreyfus (1992)وبرتیه

   ما دارد. مند نه یو زم جسمانی یربه در تج شه یکه ر

  ست، ین  یانتزاع  ی معضل نظر  کی صرفاً    یسنت  یشناختیهست  یهابودن چارچوب  یناکاف

 تی ما به دنبال دارد. ابهام در وضع   تالیجی د  ی در زندگ  یو ملموس   ی عمل  یامدهایبلکه پ

  یو اجتماع  ی اخلاق  ، یحقوق   یاتیح  یهاما را در مواجهه با پرسش   تال، یجید   ی ایاش   ی وجود

 :المث یخلع سلاح کرده است. برا 
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نبود درک.  1 از هست  ی در  د   کی  یروشن  منسجم    ی به شکل  توانی ، چگونه متالیجیارز 

ها کار،  که تجسم ساعت  18چهرک  کی  ایتوارث آن حکم کرد؟ آ  ایسرقت    ت،یدرباره مالک

است   ی متعلق به شرکت سازنده باز  ی فرد است، صرفاً کد   کی   ت یو هو  ی مال  ی گذارهیسرما

 شود؟ یمحسوب م  ی واجد حقوق محافظت  یشخص  ییدارا  ینوع ای

در نسبت  ی(در باز  شرفتهیپ کنیربازیغ  ت یشخص  کیمانند  )  یهوش مصنوع  کیاگر  .  2

  م؟ ی دار  یاخلاق  تیما در برابر آن مسئول  ایتجربه شود، آ  «یگری»د  ک یبه مثابه    تیریغ

 دارد؟  جانی ب ءیش  کی  بیبا تخر ی چه تفاوت ی تیموجود نیرساندن به چن بیآس 

منجر    یعمل  یهابستبه بن   یشناختی که فروکاهش هست  از آن داردها نشان  پرسش  نیا

و    ی ( جنبه کارکردانهیگرای ماد  کرد یافزار آن )روبه سخت   تالیجید  ءیش   لی. تقلشودی م

  ی ( وابستگ یستیآلده یا  کرد یآن به اطلاعات محض )رو  ل یو تقل  رد یگی م  ده یآن را ناد  یتیهو

 .داردی خاص را از نظر دور م یبستر ماد  ک یآن به  ی وجود

است که بتواند به   یشناختیچارچوب هست ک ی فقدانپژوهش،  نیا ی اصل مسأله ن،یبنابرا

پاسخ   یبرا  ییکرده و مبنا  نییرا تب   تالیجید   یاینحوه وجود اش   مند،نه یو زم  ایپو  یشکل

  ی شناسی که هست  کند ی استدلال م  پژوهش حاضرفراهم آورد.    گفتهشیپ  یهابه چالش 

  ء، ی ش  یذات  ی ستیچ ی تجربه شدن به جا ی با تمرکز بر چگونگ  ،یدارشناس یپساپد  یارابطه 

  ی گرواسطه   ه یاست: نظر  نیپژوهش ا  یاساس، پرسش اصل  نی را داراست. بر ا  تیظرف  نیا

  تر ق یدق  یو فلسف   یفیتوص  یشناس ی هست  کی  تواند ی چگونه م  یدارشناس یفناورانه در پساپد 

 فراهم کند؟   تالیجی د یایفهم وجود چندگانه اش  یبرا

 

 پیشینه پژوهش 

سرعت در  ای نسبتاً نوظهور اما به های دیجیتال، حوزه ماهیت ابژه   زمینه تأمل فلسفی در  

های اطلاعات زاده شده است. چالش اصلی از  حال گسترش است که از فراگیری فناوری 

واقعیت نشأت می  بنیادین هستی گیرد که موجودیت این  شناسی  های دیجیتال، مقولات 

زنند. این بخش، رویکردهای فلسفی کلیدی را که با این چالش درگیر  غربی را بر هم می 

، زمینه  ای آنهساختن دستاوردها و محدودیت کند و ضمن برجسته ردیابی می   را  اند بوده 



های هستی شناختیدو فصلنامه پژوهش             126   

پدیدارشناختی را توجیه  افکری بحث را فراهم آورده و لزوم روی آوردن به چارچوب پس

 .کند می 

می را  فکری  خط  به نخستین  کلیتوان  اطلاعاتیهستی  طور  که   شناسی  نامید 

یافته نظامبه  فلوریدی توسعه    Floridi (2011, 2014)است.  مندترین شکل توسط لوچانو 

کند که ما شاهد انقلاب چهارم )پس از کوپرنیک، داروین و فروید( هستیم که  استدلال می 

کند. او مفهوم سپهر اطلاعات را  درک ما از واقعیت را حول محور اطلاعات بازتنظیم می 

های اطلاعاتی طبیعی و هم مصنوعی  کند؛ محیطی جدید که هم موجودیتپیشنهاد می 

مثابه نوع خاصی از  اند. در این چارچوب، یک ابژه دیجیتال در درجه اول به در آن ساکن

های صرفاً های مادی و هم از موجودیت شود که هم از موجودیت ابژه اطلاعاتی فهمیده می 

به   تأثیرگذار است،  بنیادین و بسیار  آنکه  با وجود  فلوریدی،  ذهنی متمایز است. رویکرد 

می  گاهی  بودنش،  انتزاعی  بالای  سطح  جزئی توادلیل  و  زیسته  تجربه  با  ند  تعامل  نگرِ 

در سطح کلان    ی شناسی قدرتمند های خاص را نادیده بگیرد. این رویکرد هستی فناوری 

ها چگونه  کند، اما کمتر بر این پرسش پدیدارشناختی متمرکز است که این ابژه فراهم می 

 .شوند های گوناگون بر ما پدیدار میبه شیوه 

محوری آن را زیر  گیرد که انسانرویکرد دوم از نقدهایی بر متافیزیک سنتی سرچشمه می 

می  زیرشاخه  شناسی شیءگراهستی .برند سؤال  بر  که  است،  نظرورزانه  رئالیسم  از  ای 

کند؛ واقعیتی که از تمام روابط، از جمله ادراک انسانی،  واقعیت مستقل اشیاء تأکید می 

است مورد    Bogost (2012)متفکرانی چون  .  (Harman, 2018) فارغ  در  را  رویکرد  این 

نامد، به کاوش در حیات های دیجیتال به کار برده و در آنچه پدیدارشناسی بیگانه می ابژه

اند. این دیدگاه از آن جهت ارزشمند است که برای  افزار پرداخته افزار و سخت درونی نرم 

ها به صرفِ  شود و از فروکاستن آن شناختیِ مستقلی قائل می های دیجیتال شأن هستی ابژه

شناسی شیءگرا، ممکن است ورزد. با این حال، هستیابزاری برای استفاده بشر امتناع می 

گری انسانی  های دیجیتال از طریق تعامل و میانجی های عمیقی که ابژه در تبیین شیوه 

رسد معنا شوند، با دشواری مواجه شود. برای مثال، به نظر می طور مشترک برساخته می به 

ناپذیری با نقش  طور جدایی های اجتماعی، به وجود کارکردیِ یک پروفایل در رسانه   و حتی
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بُآن در شبکه  انسانی گره خورده است؛  از کاربران و مفسران  شناسی  عدی که هستی ای 

 . اهمیت جلوه دهد شیءگرا ممکن است آن را کم

از پژوهش  سوم  انتقادیِهای جامعهنظریه جریان  و  می  شناختی  نشأت  گیرد.  فناوری 

مانند   سنت،  این  گزارش   Sherry Turkle (2011)پژوهشگران  و  ،  تجربی  غنی  های 

ها و جوامع  گیری هویت های دیجیتال و شکلها با ابژه ای از نحوه ارتباط انسان شناختیروان 

ارائه کرده این تحلیل در فضاهای مجازی  بر  اند.  فناوری دیجیتال  تأثیرات  برای درک  ها 

اند وضعیت بشر حیاتی هستند. به همین ترتیب، متفکران حوزه نظریه انتقادی تحلیل کرده 

ابژه  چگونه  دارند که  نهفته  خود  در  را  ایدئولوژی  و  قدرت  ساختارهای  دیجیتال،   های 

(Zuboff, 2019).  اند، در وهله  این رویکردها، با آنکه برای نقد اجتماعی و اخلاقی ضروری

های دیجیتال با ما و با جامعه  ها در توضیح اینکه ابژه شناختی نیستند. آننخست هستی

کنند، اما معمولاً هدفشان تعریف شیوه بنیادینِ وجودِ  کنند، بسیار موفق عمل می چه می 

 .ها نیستاین ابژه 

رویکردها   این  میان  شکاف  مدل )در  میان  واقع یعنی  اطلاعاتی،  انتزاعی  گرایی  های 

پدیدارشناسی مسیری امیدبخش را پیش رو  (  انتقادیـ    های اجتماعیشیءمحور، و تحلیل 

تا هایدگر، جهتمی  از هوسرل  گیری فلسفه را به سوی  گذارد. پدیدارشناسی کلاسیک، 

تجربه زیسته و ساختارهای پدیدارشدن تغییر داد. با این حال، پدیدارشناسی اولیه    ة مطالع

به   نسبت  مثال،    فناوری اغلب  برای  بود؛  مشهور،    Heidegger (1977)بدبین  نقدی  در 

تری از  دانست که بشر را از شیوه اصیل بندی فراگیر( می فناوری را نوعی گشتل )چارچوب

این سنت را با نقد قدرتمند خود از هوش  Hubert Dreyfus (1992)سازدبودن بیگانه می 

مند بر پردازش اطلاعاتِ غیربدنی  مصنوعی ادامه داد و بر تقدم هوشمندیِ بدنمند و موقعیت 

 . تأکید کرد

حال،   این  خود،    پدیدارشناسیا پس رویکردبا  تحلیل  کانون  در  فناوری  دادن  قرار  با 

پدیدارشناسی، به پیشگامی  اپردازد. پسهای پیشینیان کلاسیک خود می مستقیماً به کاستی 

Ihde (1990)  ، کند. در  این ایده را که فناوری صرفاً یک ابزار یا نیرویی بیرونی است، رد می

- ها رابطه انسانها در آن کند که فناوری های گوناگونی را توصیف می عوض، به دقت شیوه 

بخشند. این چرخش  گری کرده و فعالانه به ادراک و خودِ واقعیت شکل می جهان را میانجی 
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عنوان  کند؛ نه به روشی را برای تحلیل فناوری فراهم می   (Verbeek, 2005)  گرایانهعمل

ناپذیر از آن شبکه  عنوان بخشی جداییچیزی که میان انسان و جهان قرار گرفته، بلکه به 

گیرد. دقیقاً همین تمرکز بر برسازیِ  ای از روابط که تجربه در بستر آن شکل می تنیده درهم 

پسرابطه  که  است  واقعیت  ایده اایِ  چارچوبی  به  را  ابهام  پدیدارشناسی  رفع  برای  آل 

ابژه هستی می شناختیِ  بدل  دیجیتال  وظیفه های  پیش سازد؛  رویکردهای  که  از  ای  گفته 

 .اند زوایای متفاوت اما در نهایت ناکامل به آن پرداخته 

  از  اما   ارزشمند،  هرچند   قبلی،  فلسفی   هایتلاش   که   از آن دارد   نشان  پژوهش   ادبیات   مرور 

  پژوهش حاضر   اند. بنابراین،نرسیده  هاابژه  این  شناسیهستی   کامل   درک   به  مختلفی  زوایای

  به   پاسخ  برای   ضروری   شناختیروش   چارچوب  پساپدیدارشناسی  که   کند می   استدلال

  جای   به  رویکرد  این.  اند بوده   ناتوان  آن  به  دادن  پاسخ  از  دیگر  رویکردهای  که  است  پرسشی

  هستی   و  شودمی   حاضر  ما  تجربه  در  چگونه  پرسد می   چیست؟،  دیجیتال   ابژه  بپرسد   آنکه

   گیرد؟می  شکل چگونه ایرابطه   حضور این در آن

 

 روش پژوهش 

کند که مبتنی بر تحلیل مفهومی  از رویکردی فلسفی و کیفی استفاده می   پژوهش حاضر

آنجا  پساپدیدارشناسیشناختی  و چارچوب روش  از  پژوهشکه    ییاست.  به ماهیت   این 

  تجربه   ساختارهای  بتواند   که   است  نیاز  روشی   است،  مربوط   دیجیتال  یشناختی اشیاهستی

برای این هدف در نظر گرفته شده    پساپدیدارشناسی.  نماید   بررسی  را   فناوری  گریواسطه   و

 ;Ihde, 1990)  است  جهانـ    فناوری ـ    انسان  روابط   تحلیل  آن  اصلی  تمرکز  زیرا  است،

Verbeek, 2005).   قصد دارد    حاضر  پژوهش پژوهش توصیفی و تحلیلی است.    این  روش

  که موجود   به کار گیرد   هاای از پدیدهسازی دسته فلسفی را برای تفسیر و روشن  یچارچوب

 19هااند. هدف دستیابی به چیزی است که هرمنوتیک تکنیک اما کمتر فهمیده شده   هستند،

ها شرایط انسانی را  ها از طریق آن هایی که فناوری شود، یعنی تفسیری از روش نامیده می 

این امر شامل خوانشی دقیق از متون بنیادین .  (Introna & Ilharco, 2004)دهند شکل می 

 دیجیتال است. ی اشیا ۀدر حوز آن مند مفاهیم اصلی و کاربرد نظام پساپدیدارشناسی
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 فلسفی چارچوب  

گرفته شده است، که    Ihde (1990, 2009)از آثار    وب فلسفی این روش شناسیچچار

بدون   و  مستقیم  همبستگی  از  را  پدیدارشناسی  رابط ـ    سوژه   ةواسطتمرکز  به   ة جهان 

ازواسطه  شده  فناوری    گری  استطریق  داده  چرخشتغییر  این  گرایانه  عمل   تجربی  . 

کند. برخلاف پدیدارشناسی کلاسیک  فراهم می   پژوهش برای این    را   ابزارهای انتقادی لازم 

  پساپدیدارشناسی کنار بگذارد،    اولیه ای  که ممکن است فناوری را برای دستیابی به تجربه 

اصل  .  (Rosenberger & Verbeek, 2015)دهد  فناوری را در مرکز تحلیل خود قرار می 

که    نیا  کرد یرو  ن یامحوری   در  ؛  ستند ین  یخنث  ی امور  هافناوری است  فعالانه  بلکه 

 .شودی ما آشکار م یکه برا  اند م یسه ی تیادراک، کنش، و خودِ واقع یِبند صورت

عنوان ابزار تحلیلی استفاده  به    Ihde (1990)  فناوریگری  واسطه   روابط   این هدف ازبرای  

 کنند:توصیف می  را ها و فناوری های مختلف ارتباط انسان شیوه  هارابطه . این می شود

این  بدنمندی  ابطهر .1 در  حسیرابطه:  سیستم  در  فناوری  ادغام  ـ    ،  انسان  حرکتی 

می  تجربه    را  شود که از طریق آن جهانتبدیل می   او  شود و به امتدادی از خود می 

به کند  فناوری  یا محو می. خود  تجربی شفاف شده  آن    نمای شماتیکشود.  صورت 

  عصای   یا  عینک   شامل   کلاسیک  هایمثال .  فناوری(-)انسان  →جهان  چنین است:  

 . است نابینا فرد یک

در  هرمنوتیکی  رابطه .2 به رابطه:  فناوری  می ،  عمل  متنی  را  عنوان  جهان  که  کند 

کند و نیازمند کنشی تفسیری یا خوانش از سوی انسان است. انسان با بازنمایی می

نوبه خود به جهان ارجاع میفناوری درگیر می  آن    نمای شماتیکدهد.  شود که به 

است:     آرآی ام  اسکن  یا  دماسنج  نقشه،.  انسان    →  (جهانـ    فناوری)چنین 

 .هایی از این نوع رابطه هستند نمونه 

دیگری یا موجودیتی متمایز  عنوان شبه انسان با فناوری به   رابطه: در این  غیریت  رابطه .3

ای برای  کند. فناوری نه شفاف است و نه صرفاً یک متن؛ بلکه شیء در جهان تعامل می 

.  انسان  →فناوری  (جهانـ    )آن چنین است:    شماتیک  نمای تعامل و ارتباط است.  
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  نشان   هوشمند   شخصی   دستیار  خودپرداز،   دستگاه  با  کار  مانند   تعاملاتی   با   رابطه  این

 . شودمی  داده 

 

 فناورانه  یگر و واسطه 20یالتفات ث یح

 ثی ح  یعنی  یدارشناس یپد   ید یاز مفهوم کل   توانی گانه، م روابط سه   ن یا  ترقیدرک عم  یبرا

  ا یاز«    یهمواره »آگاه  یمعناست که آگاه  نیبه ا  ی التفات  ثی هوسرل بهره برد. ح  ی التفات

  ی ت یو قصد   ی ریگبلکه همواره جهت  ست،ین  ی هرگز ته  یابژه است. آگاه  کی»معطوف به«  

را   ی آگاه ی ساختار التفات نیا های فناور دارشناسانه،یپساپد  لی جهان دارد. در تحل یبه سو 

چگونه    تال یجید  ءیش   ک ی   نکهیا  ن، ی. بنابراشوند ی به آن واسطه م  ای  دهند ی شکل م   ر ییتغ

و چگونه    ی ز یما در تعامل با آن، به چه چ  ی دارد که آگاه  یبستگ   نیبه ا  ابد،یی م  یهست

گانه، متناظر  از روابط سه   ک یداد که هر    م ینشان خواه  ل،ی. در ادامه تحلشودی معطوف م 

 فرد است.منحصربه  یساختار التفات  کیبا 

ابتدا از متون    ، شرح مفهومی این سه رابطه برای تحلیل دو مرحله در پیش گرفته شد. 

 Verbeek (2005, 2011)و آثار بعدی پژوهشگرانی مانند    Ihde (1990, 2009)بنیادین  

 . شد اند، استخراج  گری فناوری را توسعه داده واسطه که نظریه  

مند برای بررسی  صورت نظامتحلیلی به   چشم اندازعنوان  ، این سه رابطه به در مرحله دوم

اشیاهستی گرفته    یشناسی  کار  به  خاص  مثال شد دیجیتال  از  فراتر  مطالعه  این  های  . 

 ، از جمله: نمودعمومی حرکت و بر مطالعات موردی متمایز تمرکز 

اجتماعیرسانه  هاینمایه  از طریق  های  که  )به   هرمنوتیک   رابطه: عمدتاً  متنی  عنوان 

ای که با آن  ای در شبکه عنوان گره )به   غیریت   رابطهکند( و همچنین  هویت را بازنمایی می 

 . شد کنیم( تحلیل تعامل می 

از    چهرکـ    )امتداد کنترلر   بدنمندیعنوان تعاملی پیچیده از  : به بازی ویدیویی  چهرک

 .شد عنوان شخصیتی متمایز در یک جهان( تحلیل به  چهرک ) غیریت خود( و 

به (21کوینارز دیجیتال )مانند بیت  تقریباً   شد عنوان موجودیتی تحلیل  :  که وجودش 

در    غیریت )خوانش ارزش آن در صرافی( و رابطه    هرمنوتیکی طور کامل از طریق روابط  به 

 گیرد. پروتکل شبکه غیرمتمرکز شکل می 
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که چگونه هستی هر شیء دیجیتال بسته به    توصیف می شودکارگیری این چارچوب،  با به 

در  آید.  ای متفاوت به اجرا درمی گونه شود، به ای که از طریق آن تجربه می ساختار رابطه

دیجیتال استدلال    چندگانه ای و  شناسی رابطهبرای یک هستی   وها ترکیب  این یافته  نهایت

 . می شود

 

 های پژوهش یافته

که هستی یک شیء دیجیتال، خاصیتی    از آن دارد کاربرد چارچوب پساپدیدارشناسی نشان  

- صورت پویا در روابط خاص انسانشناسی آن به یکپارچه یا ایستا نیست. در عوض، هستی 

شود. این بخش  آید که از طریق آن تجربه می جهان شکل گرفته و به اجرا درمی -فناوری

 .کند می ای تبیین ها را با تحلیل موارد پارادایمی اشیاء دیجیتال در هر رابطه یافته 

 

 انسانعنوان امتداد : شیء دیجیتال بهبدنمندانهوجود 

حرکتی انسان تبدیل  ـ    ، فناوری به امتدادی شفاف از سیستم حسیبدنمندیدر رابطه  

اگرچه این موضوع   .(Ihde, 1990)کند گری می های ما بر جهان را واسطه شود و کنش می 

می به  داده  نشان  عینک  یا  چکش  مانند  ابزارهایی  با  کلاسیک  مورد  طور  در  اما  شود، 

یابد. هنگامی که بازیکن در بازی  ای مدرن و قدرتمند می بازی ویدیویی جلوه   هایچهرک

روی صفحه دیگر موضوع توجه صریح نیستند. در عوض،    چهرکور است، کنترلر و  غوطه 

می   چهرک تبدیل  مجازی  جهان  در  بازیکن  پدیداری  حضور  کنش به  آن،  شود؛  های 

هستند.  کنش  بازیکن    وجود   این(  جهانـ    چهرک  →کنترلر  ـ    )انسان  رابطههای 

  وجود .  است  من ـ    مثابه به ـ    هستی  زمینه،   این  در   چهرک   هستی.  دهد می   نشان  را   بدنمندانه

ای که  آید، پدیدهجرا درمی ا  به  کاربر  بدنمندانه  نیّت  و  اراده  مستقیم   امتداد  عنوانبه   آن

Turkle (2011)   های مجازی با حس خود مشاهده کرده  در چگونگی ادغام عمیق هویت

گری  ای با واسطه عنوان نماینده تواند از طریق کاربر، به است. بنابراین، شیء دیجیتال می 

 فناوری برای بدن او، وجود داشته باشد.
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 عنوان جهانی تفسیرشده : شیء دیجیتال به هرمنوتیکیوجود 

رایج حالت  شاید  دیجیتال،  وجود  حالت  این    هرمنوتیکی ترین  در  با رابطهباشد.  انسان   ،

می فناوری  درگیر  به ای  که  می شود  عمل  متنی  بازنماییعنوان  و  ارائه  کند  جهان  از  ای 

استمی  تفسیر  نیازمند  که  تفسیری  .  (Verbeek, 2005)دهد  ابزارهای  دیجیتال  اشیاء 

بخشد؛  های اجتماعی، یک فرد را تجسم نمی رسانه   نمایه درای هستند. برای مثال،  برجسته

  »خوانده« باید  که   دارد وجود  (ارتباطات متن، تصاویر،) هاای از داده عنوان مجموعه بلکه به 

  ظرفیتش   در  آن  هستی   کل.  شود  تفسیر   فرد   آن   اجتماعی  موقعیت  و  جایگاه  هویت،   تا  شوند 

 (. جهانـ  نمایه → انسان) گیرد می  شکل جهان در  امور وضعیت  بازنمایی برای

کوین هیچ همزاد فیزیکی ندارد؛ آن  به همین ترتیب، ارزش یک ارز دیجیتال مانند بیت 

های بازار، اعتماد  عنوان عددی روی صفحه وجود دارد، بازنمایی تفسیری از پویایی صرفاً به 

فعالیت شبکه  سرمایه و  مداوم و جمعی  .  (Floridi, 2011)گذاران  در کنش  آن  واقعیت 

به اجرا درمی  بنابراین، هستی چنین اشیاتفسیر توسط جامعه کاربران  دیجیتالی  ی  آید. 

نشانه آن اساساً  وجود  است.  اطلاعاتی  و  تراشه شناختی  در  نه  که  ها  سیلیکونی  های 

عنوان متون معناداری که درک و  کنند، بلکه در کارکردشان به هایشان را ذخیره می داده 

 . (Introna & Ilharco, 2004)شود دهند، یافت می تصمیمات ما را شکل می 

 

 دیگری عنوان شبه وجود غیریت: شیء دیجیتال به

عنوان امتداد جایی که فناوری نه به   .شودسومین حالت هستی در روابط غیریت آشکار می

به  بلکه  برای خواندن،  یا متنی  تعامل می خود  آن  با  که  متمایز  موجودیتی  کنیم،  عنوان 

اشیا.  (Ihde, 1990)شود  تجربه می  با  ما  تعامل  امر در  بر هوش   یاین  مبتنی  دیجیتال 

شود. هنگامی که کاربر سؤالی از دستیار هوش مصنوعی مانند تر می روز رایج مصنوعی روزبه 

وگویی ارتباط  عنوان شریکی گفت افزار به پرسد، با نرم می  23یا سیری اپل 22الکسای آمازون

این حلقه گفت کند، یک شبه برقرار می  در  وگویی شکل  دیگری. هستی هوش مصنوعی 

  ای کنشگری   هرچند   دارد،   کنشگری  فناوری   این .  (مصنوعی  هوش  →)انسان  گیرد  می 

 زیرا  است،  بدنمندی   نه  این.  کند می   سازندگیهم   را   تعاملی   میدان   یک   و   شده،ریزی برنامه 

  یک  بیشتر   تعامل  زیرا  هرمنوتیکی،   صرفاً  نه   و   است؛  جدا  کاربر  از   وضوحبه   مصنوعی   هوش 
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همانگفت  ایستا.  خوانشی  تا  که  وگوست  می   Verbeek (2011)طور  کند، استدلال 

باشند که کنش ها می فناوری  نوعی کنشگری اخلاقی داشته  را شکل  توانند  انسانی  های 

عنوان دیگری تأثیرگذار در محیط دهد، و این کنشگری در روابط غیریت که فناوری به می 

 تر است.کند، برجسته ما عمل می 

 

 هستی دیجیتال 24گانگیچند

طبق  شناسی یک شیء دیجیتال ثابت نیست، بلکه  که هستی   یافته ها نشان از آن دارد 

  ایده  این  به پساپدیدارشناسی در چندگانگی مفهوم است.  دگانه، چن Ihde (2009) دیدگاه

  معانی  از  شوند،می   گرفته   کار   به  آن   در   که   بافتی  به  بسته  توانند می   هافناوری   که  دارد   اشاره

  و   ها فناوری   تنوع  و  پذیریانطباق  بر   مفهوم  این.  کنند   پشتیبانی  متعددی  کاربردهای  و

 تواند می   واحد   فناوری   یک  که   است  آن   بیانگر  و  کند می   تأکید   هاآن   با  انسانی  تعاملات

 ;De Boer, 2021)شود  گرفته   کار  به  و   تفسیر   گوناگون  هایشیوه  به   مختلف  کاربران   توسط 

Rosenberger, 2021)  .جمله   از .  نمود  اشاره  مفهوم  این  کلیدی  های  جنبه  به  توان  می  

  یک  مثال،  برای .  نیستند   ثابت  که   باشد   داشته   متنوعی  اهداف  تواند می   فناوری  یک  اینکه

  شود،   استفاده  موقت  تخت  یک  عنوان   به   حتی   یا  کردن،  کار  خوردن،  غذا  برای   تواند می   میز

  طراحی  چگونه   که   دهد می   نشان  مثال   این .  کرد  استفاده   کیک   پختن   برای   آن  از   تواننمی   اما

  از  طیفی   حال،   عین   در  و   کند می   محدود   را  آن   ممکن  کاربردهای  فناوری،   یک   بافت   و

  هنجارهای   و  خاص   محیط   همچنین  (De Boer, 2021)سازدمی   پذیرامکان   را  کاربردها

  آن   به   که   ایمعانی   و   آن  پایداری  تعیین   در   حیاتی   نقشی   فناوری،   یک   از   استفاده   پیرامون 

  به   واحد   فناوری  یک  با  است  ممکن  مختلف   کاربران.  کنند می   ایفا  شود،می   داده   نسبت

  و   فرهنگی  هایپیشینه   فرد،منحصربه   تجارب  دهندهبازتاب  که  شوند   درگیر  هاییشیوه 

  اینکه   نهایت  در.  (Sugawara, 2023; Hardley, 2021) باشد   هاآن   موقعیتی   هایبافت

.  دارد  فناوری   از  استفاده   در  اخلاقی   ملاحظات  برای  پیامدهایی  همچنین  چندگانگی

  گوناگونی   اجتماعی  پیامدهای   به  تواند می   فناوری   یک   از   متفاوت  کاربردهای   و   تفسیرها

  های گروه   اینکه   به   بسته   توانمندسازی،  یا  تبعیض   به   مربوط   مسائل   جمله   از   شود،   منجر 

  توان   می  نوعی  به.  (Rosenberger, 2020)  شوند می   درگیر   فناوری  آن  با  چگونه  مختلف
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  و   کند می   تأکید   فناوری ـ    انسان  تعاملات  بافتِ   به   وابسته   و   پویا  ماهیت  بر  چندگانگی  گفت 

  تنیده   کاربردها   و   معانی   از   ایشبکه   در   بلکه   نیستند،   ابزار   صرفاً  هافناوری   که   دهد می   نشان

 .است گرفته  شکل محیطی  و اجتماعی فرهنگی، عوامل  توسط   که اند شده

هستی  چندگانگی  بلکه  ،  شناختیاین  نیست،  ثابت  ذاتی  دیجیتال،  شیء  یک  هستی 

شود، وجود دارد. این گری می گونه که واسطه ای است. این شیء آن دستاوردی پویا و رابطه 

شمول برای هستی اشیاء دیجیتال را ارائه تعریفی واحد و جهان  شناختیهستی   چندگانگی

 کند. تر از وجود اشاره می گرایانه تر و عملکشد و در عوض به سوی درکی سیال به چالش می 

 توان دید. ها را می ( خلاصه ای از یافته 1در جدول شماره ) 

 
 های دیجیتالای ابژه شناسی رابطه ها: هستییافته  (1)جدول

نام 

  رابطه

توضیح  

 رابطه

نمای 

شماتیک 

 رابطه

نحوه وجود ابژه 

  دیجیتال

های های کلیدی از ابژهمثال

 دیجیتال

ه  
بط

را
ی

ند
نم

بد
 

به  فناوری 

امتداد بدن و  

کاربر   حواس 

تبدیل  

و  می شود 

را از   جهان 

  آن طریق

تجربه 

.  می کنیم 

در  فناوری 

حالت  این 

شفاف  

 شود . می

ن 
سا

)ان
  

ـ  
ی(  

ور
نا

ف
 ←  

ن
ها

ج
 

مثابه  به  وجود 

ابژه   :امتداد خود

دیجیتال به عنوان 

یا   مجازی  بدن 

ابزار مستقیم اراده  

کند  کاربر عمل می

. 

)حین   چهرک - ویدیویی  بازی  در 

و   بازی(: کنترلر  به   چهرک بازیکن  را 

مجازی حس   بدن خود در جهان  عنوان 

  کند .می

مجازی - واقعیت  این   :کنترلرهای 

کنترلرها به عنوان دستان کاربر در محیط 

 کنند . مجازی عمل می
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ی
یک

وت
من

هر
ه 

بط
را

 

به  فناوری 

یک   مثابه 

عمل  متن 

که می کند 

را   جهان 

بازنمایی  

و  می کند 

کاربر باید آن 

»بخواند«   را 

تفسیر  یا 

 کند . 

ن  
سا

ان
 ←  (

ی
ور

نا
ف

  
ـ  

ن
ها

ج
)

 

مثابه  به  وجود 

قابل  متنِ 

واقعیت و    :تفسیر

در   ابژه  معنای 

نقش آن به عنوان  

بازنمایی   یک 

 نهفته است .

شبکه - های پروفایل 

ها )عکس،  ای از دادهمجموعه اجتماعی:

بازنمایی   را  یک شخص  که هویت  متن( 

  کند .می

)بیت - دیجیتال  عددی   کوین(:ارز 

روی صفحه که ارزش آن بر اساس تفسیر  

 .شودجمعی بازار تعیین می

متنی که   یا ایمیل: متنی یک سند -

دهد  اطلاعاتی درباره جهان را نمایش می

. 

ه  
بط

را
ت

ری
غی

 

با   کاربر 

به  فناوری 

یک   عنوان 

یا  «»دیگری

یک 

موجودیت 

مستقل شبه 

طرف  و 

روبرو   تعامل 

 شود . می

ن  
سا

ان
 ←  

ی 
ور

نا
ف

   (  
ـ  

ن
ها

ج
)

 
مثابه  به  وجود 

مجازی   : دیگریِ 

عنوان یک  به  ابژه 

عامل، یک شریک 

یک   یا  گفتگو 

طرف تعامل ظاهر  

 شود . می

هوشمند: - به  دستیار  آن  با  کاربر 

 .کندعنوان یک شخصیت گفتگو می

بازیشخصیت - غیرقابل  در   های 

مصنوعی موجودیت  ها:بازی هوش  های 

 .که با بازیکن تعامل دارند

 ها  سایتدر وب های گفتگوربات -

 

 ی بحث و بررس 

ای و چندپایدار  که هستی شیء دیجیتال امری رابطه   از آن داردهای این پژوهش نشان  یافته 

اصلی پژوهش و ادبیات فلسفی    مسألهها را در پرتو  های این یافته است. در این بخش، دلالت 

 شود.موجود بررسی می 

های حقوقی و اخلاقی مطرح  ای پاسخی مستقیم به چالش، این چارچوب رابطه نخست

در رابطه بدنمندی و به مثابه امتدادی    چهرکدهد. اگر هستی یک  ارائه می   پیشینشده  

صرفاً حذف چند   چهرکگیرد، آنگاه آسیب رساندن به آن  از خودِ بدنمند کاربر شکل می
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خط کد نیست، بلکه تعرضی به تمامیت وجودی کاربر در جهان مجازی است. این تحلیل،  

کند که به دنبال به رسمیت شناختن حقوق  هایی فراهم می برای استدلالرا  مبنای فلسفی  

داراییچهرک از  محافظت  یا  خورده ها  گره  فرد  هویت  با  که  هستند  دیجیتالی   اند های 

Turkle (2011)  .  به همین ترتیب، فهم یک هوش مصنوعی در رابطه غیریت به معنای آن

کنیم که واجد نوعی عاملیت )هرچند است که ما آن را به مثابه یک طرف تعامل تجربه می 

ها را از  های اخلاقی پیرامون رفتار با این موجودیتشده( است. این امر، پرسش ریزی برنامه 

تخیلی خارج کرده و به یک دغدغه انضمامی در تعاملات روزمره ما بدل  ـ    حوزه علمی 

 .کند می 

محور مانند دیدگاه  ، این نگرش وجودی و تجربی، تمایز روشنی با رویکردهای اطلاع دوم

Floridi (2011)  در حالی که فلسفه اطلاعات بر چیستی شیء دیجیتال به عنوان  دارد .

یک ابژه اطلاعاتی تمرکز دارد، پساپدیدارشناسی بر چگونگی تجربه شدن آن در یک زمینه  

کوین صرفاً یک داده عددی نیست؛ بلکه واقعیتی  ورزد. ارزش یک بیتزیسته تأکید می 

یابد. این تأکید است که در کنش جمعی و تفسیری )هرمنوتیکی( کاربران معنا و وجود می 

هایی نزدیک  بر تجربه، تحلیل را از سطح انتزاعی به سطح وجودی منتقل کرده و به دغدغه

 . کردگری ابزارها مطرح می شود که هایدگر در مورد واسطهمی 

از دوگانه ساده به ما اجازه می  گانگی، اصل چند در نهایت تا  انگارانه واقعی/مجازی  دهد 

های مجازی  کند، جهاناستدلال می   David Chalmers (2017)همانطور که    .فراتر رویم

های این پژوهش این اند. یافته ای متفاوت واقعیکمتر واقعی نیستند، بلکه صرفاً به شیوه 

تقویت می  ارائه یک مکانیسم پدیدارشناختی  با  به زمینه    چهرککند: یک  ادعا را  بسته 

تواند به مثابه خود )بدنمندی(، ابژه مورد تحلیل )هرمنوتیک( یا دیگری )غیریت(  تعامل، می 

شناختی، مشخصه اصلی واقعیت دیجیتال است و  وجود داشته باشد. این سیالیت هستی 

دهد که هرگونه تلاش برای تعریف ذاتی و ثابت از این اشیاء، محکوم به شکست نشان می 

 . است
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 گیری نتیجه

ویکم  بیست  قرن   در  واقعیت   از  ما   فهم  چگونگی  برای  مهمی  پیامدهای   ،پژوهشهای  یافته 

  جوهر  بر   مابعدالطبیعه مبتنی  از  رفتن   فراتر  با.  دارد  های دیجیتال عجین شدهکه با فناوری 

  فروکاهش  پساپدیدارشناسی  رویکرد  است،  داشته  سلطه  غربی   ةفلسف   بر  هامدت  که

کند   شناختیهستی می  برطرف    های چارچوب   ناتوانی  که  کند می  تأیید   رویکرد  این .  را 

  به   هاآن :  شودمی   ناشی  هاآن   نادرست  فرض پیش   از  دیجیتال  اشیاء  تبیین  در  کلاسیک

ی یک شیء هست  که   این در حالی است.  ندارد  وجود   که  هستند   ذاتی  و   ثابت   ذاتی   دنبال

ای خاص  داشته باشد، بلکه چیزی است که در زمینه  وجود  دیجیتال چیزی نیست که آن 

 دهد.گری فناوری رخ میو با واسطه 

انگارانه واقعی در برابر مجازی فراتر  دهد از دوگانه ساده ای به ما امکان می این دیدگاه رابطه 

همان  که  رویم.  می  Chalmers (2017)طور  یک جهان استدلال  درون  رویدادهای  کند، 

های دقیقی  با توصیف مکانیزم در این پژوهش  طور واقعی، واقعی باشند.  توانند به مجازی می 

گیرد، بنیانی پدیدارشناختی برای این ادعا فراهم  ها این واقعیت شکل می که از طریق آن 

یک  شد  وجود  شیوه   چهرک .  به  صرفاً  بلکه  نیست؛  فیزیکی  ابزار  یک  از  واقعی  ای  کمتر 

  بلکه   نیست؛  توهمی  دیجیتال  ارز   یک  ارزش .  است  واقعی  ـ  بدنمندانه  حالت  در- متفاوت

  ملی  پرچم  نمادین ارزش  مشابه است، گرفته   شکل هرمنوتیکی  صورتبه  که   است واقعیتی 

  گوناگون   هایشیوه   که   کند می   فراهم  تر دقیق   مفاهیمی   چارچوب  این .  کاغذی  اسکناس   یا

 .شناسد ناداری اشیا در جهان زندگی ما را به رسمیت می مع و  حضور

می  ای ارائه  های تأثیرگذار فناوری، تضاد سازنده علاوه بر این، در مقایسه با دیگر فلسفه 

با بینش انتقادی خود از فناوری    Borgmann(1984). برای مثال، در حالی که پارادایم  شود

عموماً   لحنی  است،  توجه  مورد  تعامل  کاهش  و  فرآیندها  ساختن  مبهم  دلیل  به  مدرن 

تر و کمتر هنجاری است. این تحلیل فرض  انتقادی دارد. تحلیل پساپدیدارشناسی توصیفی 

دهد چگونه  گری فناوری ذاتاً از دست دادن واقعیت است، بلکه نشان می کند که واسطه نمی

  کی   ی نشان داد که هست  هالیتحل کند.  ای بازپیکربندی می های پیچیدهواقعیت را به شیوه 

است   داریو چندپا  ایپو  ،یارابطه   یبلکه محصول   ست،یو ثابت ن  یذات  یتیفی ک  تال،یجید  ءیش 
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انسان تعاملات  بستر  در  طرـ    یفناورـ    که  از  و  اصل  قی جهان  نسبت    ، ی بدنمند   یسه 

 .رسد ی به ظهور م ت، یریو غ ک یهرمنوت

  ء یبه ش   ست؟یچ  تالیجید  ءیاز ش   است  یپرسش فلسف  ریی ، تغپژوهش حاضر  دستاورد

که    کند می فراهم    را  ی غن  یلیچرخش، چارچوب تحل  نیا  شود؟ی چگونه تجربه م  تالیجید

 / ی بلکه با فراتر رفتن از دوگانه واقع  کند،ی م  ی ریجلوگ  یشناختینه تنها از فروکاهش هست

  ی و اجتماع یاخلاق   ، یحقوق  یانضمام   یهامواجهه با چالش   ی برا  وارتر است  یی مبنا  ، یمجاز

 نی اول  ال،یس   یشناس ی هست  نیشناختن ا  تی. به رسمنهد ی فناورانه ما بنا م  قاًیدر جهان عم

و    ستیمسئولانه در قرن ب   ستنی ز  یاست که برا   یترده یچیپ   تالیجیسواد د  ی گام به سو

 است.  یضرور  کمی
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 قدردانی  و تشکر

شناختی که با  های هستی هیات تحریریه و سردبیر دو فصلنامه پژوهش  محترم   اعضای  از

 پیگیر امورات مقاله بودند، نهایت سپاسگزارم.   نظم و دقت 

 

 منافع تعارض

 . ی وجود نداردمنافع تعارض گونههیچ

 

 هایادداشت
1 . profile 
2 . Platform 
3 . Facebook  
4 . avatar 
5 . information universe 
6 . Online  
7 . Offline  
8 . Metaphysics 
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9 . res cogitans 
10 . res extensa 
11 . Husserl  
12 . Heidegger 
13 . empirical turn 
14 . Multistability 
15 . Embodiment  
16 . Hermeneutic  
17 . Alterity  
18 . avatar 
19 . Hermeneutics of Technics 
20 . Intentionality 
21 . Bitcoin  
22 . Amazon's Alexa 
23 . Apple's Siri 
24 . MultiStability 
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